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Portfolio: http://kuchi.kushi.free.fr/Bigot_Mickael_Portfolio/
Permis B

Activités & Passions:

. Bac +3 Game Design (ICAN - Paris 12ème) (2012)

. Licence Psychologie (Lille 3 - Villeneuve d’Ascq) (2009)

. Baccalauréat S (Lycee Dupleix - Landrecies) (date optention) (2005)

Experience:
. Stardust Interactive  (Stage juillet 2012 => février 2013)
     => Stand de l’entreprise tenue lors de la Paris Games Week 2012

. Participation Art Games Weekend (Session 2 - 2011) 

Domaines de compétence:
. Game design [Word - PowerPoint - Excel - InDesign -InkScape - Illustrator]: 
Conceptualisation & formalisation d’éléments de gameplay ; Brainstorming ; Rédaction de document de cadrage, 
de GDD pour une vue d’ensemble, de behavior documents pour les developpeurs et de divers documents adap-
tés à chaque corps de métier. Autonome & Habitué aux travaux d’équipe. Recherche de l’innovation. 

. Level design [Unity - UDK - ... ] : Adaptation rapide à tout genre de jeu & aux changements; 
Gestion de rythme et flow du jeu ;  Diversification des challenges.

 
. Ergonomie: Organisation Playtests, Conception Tutoriaux, Interfaces & Menus. Etudes de l’affordance et 
de la clareté des signes & feedbacks (visuels et auditifs). Inspiré du système de Bastien et Scapin.

. Connaissance dans le domaine Graphique:
 3D [3Dsmax - CrazyBump - Blender - ZBrush]: Charadesign ; Modélisation ; Animation ; Texturing. 
 2D [Photoshop - Illustrator - InkScape - Paint Tool Sai - Paint - Crayon 2H-2B-4B-6B - Fusain]:      
Charadesign ; Photomontage ; Vectoriel ; Dessin ; Paysage & Environnement 

. Composition musicale [FLStudio - Audacity]: Feedback sonore ; Musique d’ambiance.

. Web [XHTML - CSS - PHP]: Codage ; Design.

. Montage Vidéo [After Effects - Camstudio]:  Montage Vidéo.

. Mais encore...

. Langues: Anglais (Intermédiaire) - Espagnol (Scolaire)

Game & Level Designer Junior

Dessin (charadesign principalement) ; Danse / Chant ; Musique ; Sculpture (sur 
terre glaise) ; Jeux de société ; Jeux rétro ( Atari 2800 ).


