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Formations:

01 rue Sambre et Meuse -  59145  BERLAIMONT 
24 ans   -   Celibataire
Tel: 06 49 89 05 15   -   E mail: bigot.mickael.gd@gmail.com
Portfolio: http://kuchi.kushi.free.fr/rowcoon/
Permis B

Domaines de competences:

Activites & Passions:

. Bachelor Game Design (ICAN - Paris 12ème) (2012)

. Licence Psychologie  (Lille 3 - Villeneuve d’Ascq) (2009)

. Baccalauréat S (Lycee Dupleix - Landrecies) (date optention) (2005)

. Game design [Word - PowerPoint - Excel - InDesign]: Elaboration de concepts - 
Conceptualisation et formalisation des éléments de gameplay ; Rédaction de documents adaptés 
aux besoins de l’équipe ; Autonomie  ; Habitude des travaux d’équipe.

. Level design [Unity - -  - ... ] : Adaptation rapide à tout type 
de jeu ; Gestion de rythme et de flow du jeu ; Adaptation rapide aux changements ; Originalité.

 

. Ergonomie: Pratique de session de test durant mes études en psychologie et en game design ; 
Travaux sur les tutoriaux, les feedbacks (visuels et auditifs), sur les critères de Bastien & Scapin...

. Connaissance dans le domaine Graphique:
 3D [3Dsmax - CrazyBump -  - ]: Charadesign ; Modélisation ; Animation ; . 

 2D [Photoshop - Illustrator - Paint - Crayon 2H-2B-4B-6B - Fusain]: Charadesign ;  ;  
 ; 

. Composition musicale [FLStudio - Audacity]:  Feedback sonore ; 

. Web [XHTML - CSS - ]: Codage ; 

. Montage Vidéo [ ]: 

. Mais encore...

Les jeux de société ; La docimologie ; L’art de l’anthropomorphisme ; La danse ; 
Le chant ; La sculpture sur terre glaise ; La batterie ; La musique.

. Langues: Anglais (lu ;  ; ) - Espagnol (  ;  ; ).
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Domaines de competences:

Activites & Passions:

. Bachelor Game Design (ICAN - Paris 12ème) (2012)

. Licence Psychologie (Lille 3 - Villeneuve d’Ascq) (2009)

. Baccalauréat S (Lycee Dupleix - Landrecies) (date optention) (2005)

. Game design [Word - PowerPoint - Excel - InDesign]: Elaboration de concepts - 
Conceptualisation et formalisation des éléments de gameplay ; Rédaction de documents adaptés 
aux besoins de l’équipe ; Autonomie  ; Habitude des travaux d’équipe.

. Level design [Unity - Multimédia fusion 2 - UDK - ... ] : Adaptation rapide à tout type 
de jeu ; Gestion de rythme et de flow du jeu ; Adaptation rapide aux changements ; Originalité.

. Ergonomie: Pratique de session de test durant mes études en psychologie et en game design ; 
Travaux sur les tutoriaux, les feedbacks (visuels et auditifs), sur les critères de Bastien & Scapin...

. Connaissance dans le domaine Graphique:
 3D [3Dsmax - CrazyBump - Blender - ZBrush]: Charadesign ; Modélisation ; Animation ; Texturing. 

 2D [Photoshop - Illustrator - Paint - Crayon 2H-2B-4B-6B - Fusain]: Charadesign ; Composition ;  
 Logo ; Dessin  ; Photomontage ; Paysage.

. Composition musicale [FLStudio - Audacity]: Feedback sonore ; Musique d’ambiance.

. Web [XHTML - CSS - PHP]: Codage ; Design.

. Montage Vidéo [After Effects ]: Montage.

. Mais encore...

. Langues: Anglais (lu ; écrit ; parlé) - Espagnol ( lu ; écrit ; parlé).

Les jeux de société ; La docimologie ; L’art de l’anthropomorphisme ; La danse ; 
Le chant ; La sculpture sur terre glaise ; La batterie ; La musique.


